Jak vycyvicit draky: Draci vyhen

Furman Simon

Anotace dila:

Pribéh draka Bezzubky, ktery druhoveé spada k vzacnym Noc¢nim béslim, a draciho
jezdce Skytaka, vikingského potomka s pevhymi kofeny na ostrové Blp. Tyto dva
hrdiny poji ztrata koncetiny, kvuli které je jejich pohyb ztizen, ale nevzdali se a ze
svého handicapu vytvorili spolecné to, diky cemuz jsou perfektné fungujici dvojice
na obloze i jinde. Spolec¢né nedovolili, aby je fyzicky handicap drzel v Ustrani, ¢imz
jeden druhému na dobrodruznych vypravach dodaji silu a odhodlani.

Klicova témata: fyzicky handicap, protéza

Cile prevence:

nastinéni problematiky fyzického handicapu, pfiblizeni zivota jedincu s protézou
koncetin, poukazani na ddlezitost dusevni podpory v nejblizsich kruzich (rodina,
pratelé, spoluzaci, aj.)

Forma prace: individualni

*Po vyhotoveni Podplrnych listl je doporucena konzultace pro obdrzeni zpétné vazby.
Konzultaci je mozné sjednat osobné na détském oddéleni U Velryby nebo prostfednictvim e-mailu
pribehypomahaji@gmail.com.

Literatura s obdobnou tematikou (vybér):

do 7 let:

Brfezinova, Ivona: Kluk a pes (invalidni vozik)

od 8 let:

Palacio, Raquel Jaramillo: (Ne)obycCejny kluk (télesny handicap)
Zobacova, Hana: Nikdo nejde z kola ven (encyklopedie handicapu)
od 12 let:

Brezinova, Ilvona: www.bez-bot.cz (handicap)
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Jak vycvicit draky: Draci vyhen

Furman Simon

Anotace dila:

Pribéh draka Bezzubky, ktery druhoveé spada k vzacnym Noc¢nim béslim, a draciho
jezdce Skytaka, vikingského potomka s pevnymi koFeny na ostrové Blp. Tyto dva
hrdiny poji ztrata koncetiny, kvudli které je jejich pohyb ztizen, ale nevzdali se a ze
svého handicapu vytvofrili spolecné to, diky Cemuz jsou perfektné fungujici dvojice
na obloze i jinde. Spolec¢né nedovolili, aby je fyzicky handicap drzel v dstrani, ¢imz
jeden druhému na dobrodruznych vypravach dodaji silu a odhodlani.

1. Drak Bezzubka a jeho jezdec Skytak své handicapy pfeménili na pfednost. Diky
této ztraté tak obohatili silné pouto mezi nimi pomoci specialniho vazani, jak je
patrné ve Ctvrté kapitole, kde jezdec naseda na Bezzubku.

Uved, co je tvou slabinou, ze které dokazes (nebo uz jsi dokazal/a) vytvorit pfednost.

ma slabina je: a takto z ni vytvorim prednost:

*Napriklad Skytak svou protézu pfeménil na hakovity nastroj pro lepsi ovladani letu
Bezzubky.

2. Pribéh komiksu zacina a konci stejnou vétou, kde stoji, ze kazdy den na Blpu je
malinko neviedné&jsi nez ten pfedchozi. Cim je pro tebe dnedni den obohacen
oproti tomu vcerejSimu?
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3. Vezmi si barvicky, kterymi z néCeho, co se zda byt na prvni pohled ¢ernobilé,
vytvoris veselejsi zalezitost. Vybarvi dracimu letci i drakovi jejich protézy. Inspiraci
muzes najit ve &tvrté kapitole, kde Skytak naseda na Bezzubku.

i

Doplnujici aktivita:

V prvni kapitole Skytak svym kamaraddm vysvétluje dradi surfing, kterym si
s drakem zpestruji let. Postupné se do tohoto dovadéni zapoji vSichni, ovéem
néktefi z nich své radovanky zakonci karambolem. To krasné nastinuje,

Ze Skytaklv handicap neubira jeho kvalitdm drac&iho jezdce.

Zjisti, jaké sportovni discipliny jsou soucasti paralympiady, neboli olympijskych her
pro handicapované sportovce.

Je jich skuteéné& mnoho. Ktera by nejspis zaujala Skytaka, soudé podle jeho
charakteru a zajmu vyobrazenych v komiksu?



